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Den Treat&Train™ kennenlernen

@ .Bleib™Licht O ziel

O Bedienfeld |
9 Futterbehalter

Q Trockenfutter-Drehscheibe

G Leckerli-Schiissel

o Fernbedienung

o Bedienfeld: Hier sind der Netzschalter, die Einstellungen fiir das Kommando ,,Bleib”,
die Lautstdrke- sowie die Kanaleinstellungen angebracht.

9 Futterbehdlter: Beinhaltet das Trocken- oder Halbnassfutter (oder Leckerlies) als
Belohnung.

G Leckerli-Schiissel: Wo |hr Hund seine Leckerlis bekommt. (Zum Reinigen Schissel
an der Vorderseite festheben und kraftig in Ihre Richtung ziehen. Die Schissel ist
spulmaschinenfest.)

Q Trockenfutter-Drehscheiben: Passen in den Futterbehalter und sind fir
verschiedene FuttergroBen miteinander austauschbar. Platzieren Sie eine
Drehscheibe entsprechend der HundefuttergréBe auf dem Spendermechanismus des
Futterbehalters.

G Ziel: Kann entweder stationdr auf dem Sockel benutzt werden oder in der Hand
gehalten werden. In Spiel 2 des Trainings laufen die Hunde zum Ziel und beriihren
dieses mit lhrer Nase.

(F ) Fernbedienung: Durch Driicken der Taste DISPENSE [Ausgeben] gibt die
Sockeleinheit ein Leckerli ab. Wird die Taste DISPENSE [Ausgeben] dauerhaft
gedriickt, werden dauerhaft Leckerlis abgegeben. Die Taste DOWN-STAY [Bleib]
aktiviert den ,,BLEIB”-Modus (Spiel 3 und 5).

G »Bleib"-Licht: Leuchtet auf, wenn die Taste DOWN-STAY [Bleib] auf der Fernbedienung
gedriickt wurde. Zum Ausschalten driicken Sie nochmals die Taste DOWN-STAY [Bleib]
auf der Fernbedienung. Wenn der Futterausgabemechanismus verstopft ist oder kein
Futter mehr vorhanden ist, wird die Leuchte ebenfalls aktiviert und ein Piepton ertént.
Schalten Sie in diesem Fall das Gerat ab und fiillen Sie den Futterbehdlter wieder auf
bzw. drehen Sie die Scheibe im Uhrzeigersinn bis sich die Blockade geldst hat.
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E Das Gerat einstellen

()
o
o

o

Setzten Sie vier D Batterien in das Batteriefach (am Gerdteboden) der Sockeleinheit
ein. Batterien sind nicht im Lieferumfang enthalten.

Offnen Sie das Bedienfeld und wihlen Sie einen Kanal aus—1,2,3 oder 4. In Schritt
D wahlen Sie den selben Kanal auf der Fernbedienung aus.

Offnen Sie die Batterieabdeckung der Fernbedienung und legen Sie eine 12V 23 A
Batterie in das Fach ein
(im Lieferumfang enthalten).

Wahlen Sie bei ge6ffnetem Batteriefach den Kanal an der Fernbedienung aus, der
mit dem Kanal, den Sie bereits in Schritt B ausgewdhlt haben, an der Sockeleinheit
iibereinstimmt.

Offnen Sie den Deckel. Platzieren Sie die Scheibe, die der GroBe des gewihlten
Trockenfutters oder Leckerlis angemessen ist. (Eine Ubersicht iiber die geeigneten
Leckerlis und das geeignete Trockenfutter finden Sie unter www.treatntrain.com.)

eAuf denselben Channel [Kanal]
wie die Sockeleinheit einstellen

Batterie

o Batteriefach G Batteriefach der
Fernbedienung

1@

2e
3e
40
Channel
0 Channel [Kanal] iiber das G Legen Sie die Scheibe ein, die der
Bedienfeld an der Sockeleinheit GroBe des gewdhlten Trockenfutters
auswdhlen oder Leckerlis entspricht



o Wihlen Sie ein Trocken-/Halbnass-Hundeleckerli

B Das Gerat mit Leckerlis oder Futter befiillen

oder Trockenfutter aus. Das fiir das Treat&Train™
Gerat ausgewahlte Hundetrockenfutter oder
Trocken-/Halbnass-Hundeleckerli muss durch die
Locher der groBen oder kleinen Trockenfutter-
Drehscheibe passen. Runde oder ovale Leckerlis
oder Trockenfutter in einheitlicher GroBe eignet
sich am besten.

Befiillen Sie den Futterbehdlter mit 250-500 ml
Hundefutter. Der Futterbehdlter kann insgesamt
die Menge von 750 ml Hundefutter aufnehmen,
wenn Sie ihn aber mit weniger Futter befillen,
halten die Batterien und der Motor langer. Sollte das Gerat zur reguldren Futtergabe
durch Spiele und Training verwendet werden, geben Sie mindestens die Menge einer
vollwertigen Mahlzeit in den Behalter.

Sockeleinheit einschalten und testen (nicht

in der Nahe des Hundes)

o Schalten Sie das Gerit On [EIN]. Die LED-Leuchte am Bedienfeld leuchtet griin auf.

Sollte Sie rot leuchten sind die Batterien fast leer. Blinkt die Betriebsanzeige langsam
grun, befindet sich das Gerat im Sleep-Modus—wird das Gerat nicht verwendet,
stellt sich dieser Modus nach 30 Minuten ein. Um das Treat&Train™ Gerdt wieder zu
aktivieren, driicken Sie eine beliebige Taste auf der Fernbedienung.

Falls sich der Hund im selben Raum befindet, stellen Sie die LAUTSTARKE auf Off
[Aus]. Einige Hunde miissen sich erst an die Geratetdone gewdhnen, bevor Sie mit den
Tonsignalen konfrontiert werden kénnen.

Ignorieren Sie zu diesem Zeitpunkt die Steuerungen von DOWN-STAY [Bleib]. Diese
werden etwas spater erklart.

Driicken Sie die Taste DISPENSE [Ausgeben] auf der Fernbedienung, um Trockenfutter
auszugeben. Das Leckerli sollte innerhalb von einer Sekunde in die Schiissel fallen.
Hinweis: Wenn Sie auf DOWN-STAY [Bleib] driicken, leuchtet das Licht an der
Sockeleinheit auf. Zum Off [Aus] driicken Sie nochmals die Taste DOWN-STAY [Bleib].

@ WICHTIG: Testen Sie ob das Futter zur Ausgabe mit dem Gerit geeignet ist.

Wenn das Futter zu groB ist, stecken bleibt oder nicht in die Schissel fdllt, dreht
sich die Scheibe so lange weiter, bis das Leckerli durch eines der Locher durchpasst.
Wenn das Futter fir die Scheibe geeignet ist, passt es durch jedes Loch. Driicken
Sie DISPENSE [Ausgeben] 20 Mal hintereinander, um zu lberpriifen ob die Leckerlis
durch jedes Scheibenloch ausgegeben werden kénnen oder ob ein oder mehrere
Locher ubersprungen werden. Sollten mehr als ein oder zwei Locher iibersprungen
werden, versuchen Sie es mit einer anderen FuttergréBe, -form oder -konsistenz.
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Machen Sie lhren Hund mit Treat&Train™
vertraut

Hunde mégen Treat&Train™ sehr schnell, wenn sie richtig an das Gerat gewdhnt werden.
Einige Hunde haben Angst vor elektronischen Geraten die Gerdusche abgeben und (iber
bewegliche Teile verfligen. Hier ist eine sichere Gewdhnungsmethode.

o Stellen Sie das Treat&Train™ Gerat auf den Boden. Machen Sie lhren Hund mit dem
Gerat vertraut, indem Sie ein paar Leckerlis in die Leckerli-Schissel legen. Fiillen Sie
nochmals Leckerli nach sobald die Schiissel leer ist. Ndhert sich Ihr Hund dem Gerat
nur langsam, versuchen Sie es mit Erdnussbutter oder Schmelzkdse. Wiederholen
Sie diesen Schritt solange, bis der Hund sofort und ohne zégern die Leckerlis aus der
Schissel frisst.

e Wenn die LAUTSTARKE auf OFF [Aus] eingestellt ist, driicken Sie auf der
Fernbedienung DISPENSE [Ausgeben] zur Ausgabe der Leckerlis. Machen Sie dies
erst, wenn der Hund immer noch auf die Schiissel schaut oder sich in der Nahe der
Schussel befindet. Nimmt er die Leckerlis nicht wahr, zeigen Sie ihm diese durch
hindeuten. Wiederholen Sie dies ein paar Mal, bis Sie sicher sind, dass sich der Hund
an die Gerdusche des Gerdts bei der Ausgabe der Leckerlis gewdhnt hat. Richten Sie
die Fernbedienung nicht auf lhren Hund oder auf das Gerat. lhr Hund soll die Gabe
der Leckerlis mit Ihnen verbinden und nicht mit der Fernbedienung.

Hinweis: Wenn Sie denken, dass |hr Hund vor den Bewegungen des Treat&Train™
Angst haben konnte, fiihren Sie Schritt B mit einem Abstand zum Gerdt von mehr als
152 cm durch. Driicken Sie auf DISPENSE [Ausgeben] und zeigen Sie auf das Leckerli.
Wenn er weit genug davon entfernt ist und das Leckerli schmackhaft ist, wird er zum
Gerat laufen und das Leckerli aus der Schiissel fressen. Wiederholen Sie dies solange
bis er sich an die Entfernung gewdhnt hat. Platzieren Sie dann das Gerdt immer ein
Stiickchen naher zu ihm hin, bis er sich ohne Stress neben dem Gerate wahrend der
Leckerliausgabe aufhalten kann.

o Schalten Sie nun die LAUTSTARKE von OFF [Aus] auf LOW [Leise] um und wiederholen
Sie Schritt B. Das Ziel besteht darin, Ihrem Hund beizubringen, dass bei einem Tonsignal
ein Leckerli ausgegeben wird. Wenn er sich nach dem neuen Gerdusch ausrichtet und
sieht, dass eine Leckerli in die Schussel fallt, sollte er sich schnell darauf zu bewegen. Falls
notwendig, zeigen Sie noch ein paar Mal auf die Schiissel. Wiederholen Sie den Vorgang.

Q Sobald er das Prinzip verstanden hat, geben Sie nur Leckerlis aus, wenn er zu
lhnen schaut, damit er lernt, dass es flir Anleitungen immer noch entscheidend
ist, zu Ihnen zu schauen und er sich so nicht auf Treat&Train™ fixiert. Geben Sie
niemals Leckerlis aus, wenn er das Gerat anbellt oder daran herum scharrt. Um dies zu
vermeiden, geben Sie ihm ein paar Leckerlis von Hand. Nun schaut er eher in lhre
Richtung und Sie kénnen ihn fir das ruhige Stehenbleiben belohnen.




n Das beste Ergebnis erzielen

Das beim Treat&Train™ enthaltene Hunde-Trainingsprogramm wurde im Labor und
in klinischen Tests Uberpriift und trainiert Hunde darauf, auch in sehr stressigen
Situationen, beispielsweise wenn ein Besucher vor der Tur steht, sich ruhig zu verhalten.

Das Training ist in fiinf Spiele unterteilt:
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Spiel 1: Das Tonsignal zeigt an, dass ein Spiel 2: Ein Ziel mit der Nase beriihren
Leckerli ausgegeben wird
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Spiel 3: Hinlegen und auf einer Spiel 4: Auf Stichwort schnell zum
bestimmten Stelle verbleiben Vorleger oder zu einem bestimmten
Platz rennen
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Spiel 5: Hinlegen und auch in einer Stresssituation auf
einer bestimmten Stelle verbleiben

Zum Lieferumfang gehdren neben dem Gerat eine Anleitung, eine DVD mit schrittweisem
Trainingsprogramm und haufig gemachten Fehlern. Um das beste Ergebnis zu erzielen,

schauen Sie sich die DVD Schritt flr Schritt an und lesen Sie das jeweilige Thema nochmals
in der Anleitung nach.
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Bedienfeld

Das Bedienfeld von Treat&Train™ verfugt Uber Grundbedienelemente und fortgeschrittene
Einstellungen fiir die Funktion DOWN-STAY [Bleib], die Sie jedoch bis Spiel 3 (Bleib) des
Trainings nicht bendtigen.

O on-off [Ein-Aus] Schalter: Damit schalten Sie die Sockeleinheit ein und aus.

»Bleib“-Steuerungen und -Licht:

e Leckerli-Einstellungen:
Einstellung Single Treat [Einzelgabe]: Gibt nur ein Leckerli ab, wenn der Modus
,Bleib” [Down-Stay] aktiviert ist (siehe unten).
Einstellung Multi Treat [Mehrfachgabe]: Gibt 5 Mal in Folge Leckerlis ab.
Einstellung Cue Dispense [Ausgabe auf Stichwort]: Gibt Ihnen ein Zeichen,
wenn Sie die Taste DISPENSE [Ausgeben] im ,Bleib”“-Modus driicken sollen. Bei
dieser Einstellung gibt der Timer einen Piepton ab, aber das Futter wird erst
ausgegeben, wenn Sie die Taste DISPENSE [Ausgeben] driicken.

G Schalter fiir feste oder variable Einstellung: Legt fest, ob Leckerlis in einem lber
die TREAT RATE [Dosierung] festgelegten Zeitintervall ausgegeben werden sollen
oder zu einem nicht festgelegten Zeitpunkt ausgegeben werden sollen—der dem
Durchschnitt des ausgewdhlten Zeitintervalls entspricht. Bei den meisten ,Bleib”-
Ubungen (Spiel 3 und 5) ist der Schalter auf FIXED [Fest] eingestellt und jeder
Test dauert eine Minute. Wird die Einstellung auf VARIABLE [Vatiabel] gedndert,
wird die ,Bleib”-Wiederholung solange fortgesetzt, bis das Gerat leer ist.

Q Dosier-Einstellrad: Legt fest wie hdufig Leckerlis wahrend des ,Bleib”-Trainings
ausgegeben werden.
G .Bleib"-Licht: Zeigt an, dass die Taste DOWN-STAY [Bleib] an der Fernbedienung

gedriickt wurde und das Gerat nun im Modus ,Bleib” Leckerlis in der
festgelegten TREAT RATE [Dosierung] abgibt (z. B. fir Spiel 3 und 5).

o Volume [Lautstédrkenregler]: Treat&Train™ verfiigt iber 3 Lautstérkeeinstellungen;
Low [Leise], Med [Mittel], Hi [Laut]. Beginnen Sie mit der niedrigsten bis Sie sicher
sein kénnen, dass Ihr Hund sich an den Ton gewohnt hat.

G Channel [Kanal] auswéhlen: Muss dem an der Fernbedienung eingestellten Kanal
entsprechen.

Down/Stay Session Treat
300 3 Rate
Single < 5
7
0 o Hi
o Med
15 elow
w0 o 0 o Off

Volume
dispense \

Treat 120
60
45
Cue

Fixed | Variable




n Warnanzeigen, Tone, Mogliche Probleme
und Losungen

Griine Betriebsanzeige: Das Gerdt ist an und die Batterien sind geladen.

Langsam blinkende griine Betriebsanzeige: Das Gerat befindet sich im Sleep-Modus.
Wird das Gerat fiir 30 Minuten nicht benutzt, schaltet sich der Treat&Train™ in den
Sleep-Modus. Um das Gerdt wieder zu aktivieren, driicken Sie eine beliebige Taste auf der
Fernbedienung.

Rote Betriebsanzeige: Zeigt an dass die Batterien ersetzt werden mussen.
.Bleib"”-Licht:

Leuchtet durchgehend: Die Taste auf der Fernbedienung wurde gedriickt und das Gerat
beginnt eine Bleib-Ubung (siehe Abschnitt 7). Zum Ausschalten driicken Sie nochmals
die Taste DOWN-STAY [Bleib] auf der Fernbedienung.

Blinken und piepsen: Dies tritt auf, wenn der Futterausgabemechanismus verstopft
ist oder kein Futter mehr vorhanden ist. Schalten Sie in diesem Fall das Gerat ab und
flillen Sie den Futterbehdlter wieder auf bzw. drehen Sie die Scheibe im Uhrzeigersinn
bis sich die Blockade geldst hat. (Siehe Abschnitt 4E zur Auswahl des richtigen Futters.)

Andere mogliche Probleme und Ldsungen

Was passiert wenn der Hund Angst vor dem Gerdt hat? Passen Sie auf, dass |hr Hund
Leckerlis nicht vor dem Aktivieren des Gerats mit Treat&Train™ verbindet. Folgen Sie den
Schritten in 4E in dieser Kurzanleitung zur richtigen Futterauswahl. Eine Ubersicht
von geeignetem Futter fur den Treat&Train™ finden Sie unter www.treatntrain.com.

Was ist wenn die Ausgabe des Leckerlis langer als eine Sekunde dauert? Leckerlis
in geeigneter GréBe, fallen eine Sekunde nachdem Sie auf DISPENSE [Ausgeben] auf
der Fernbedienung gedriickt haben, aus dem Gerdt. Sollte dies nicht der Fall sein,
siehe Abschnitt 4E.

Was soll ich tun wenn sich die Scheibe scheinbar langsam dreht? Wechseln Sie
die Batterien. Die Batterien sind zu alt oder es sind wiederaufladbare Batterien mit
einem geringen mAh-Wert.

Ich habe Treat&Train™ auf den Modus BLEIB eingestellt, aber das Gerat schaltet
sich nach einer Minute wieder ab. Warum? Sie miissen den Schalter Fest-Variabel auf
VARIABLE [Variabel] stellen, wenn das Gerdt solange Leckerlis ausgeben soll, bis es
leer ist. Wenn der Schalter FIXED-VARIABLE [Fest-Variabel] auf FIXED [Fest] gestellt
ist, werden Leckerlis im festgelegten Zeitabstand fiir eine Minute lang ausgegeben.

Was soll ich tun wenn meine Fernbedienung nicht funktioniert? Uberpriifen Sie ob
an der Fernbedienung und an der Sockeleinheit dieselben Kandle eingestellt sind.
Uberpriifen Sie auch die Batterien in der Sockeleinheit und in der Fernbedienung.

n Gewahrleistung

Einjahrige nicht ibertagbare beschrankte Garantie

Dieses Produkt besitzt eine beschrankte Herstellergarantie. Alle Details zu der fir dieses
Produkt geltenden Garantie und ihren Bestimmungen erhalten Sie auf www.petsafe.net
und/oder bei Ihrer Kundenbetreuung vor Ort.

Europa — Radio Systems PetSafe Europe Ltd., 2nd Floor, Elgee Building Market Square,
Dundalk, Co. Louth, A91 YR9X Ireland



n Nutzungsbedingungen und
Haftungsbeschrankung

1. Nutzungsbedingungen
Der Gebrauch des vorliegenden Produkts unterliegt der Zustimmung ohne
Anderungen zu den hierin enthaltenen Bestimmungen, Bedingungen und
Bemerkungen. Der Gebrauch dieses Produkts setzt das Einverstandnis mit
samtlichen derartigen Bestimmungen, Bedingungen und Hinweisen voraus. Mochten
Sie sich mit diesen Bestimmungen, Bedingungen und Hinweisen nicht einverstanden
erklaren, schicken Sie das Produkt bitte ungenutzt, in der Originalverpackung und
auf eigene Kosten und eigenes Risiko an die entsprechende Kundenbetreuung
zuriick, inklusive des Kaufbelegs zwecks vollstandiger Erstattung.

2. Richtige Verwendung
Dieses Produkt ist zur Verwendung flir Haustiere ausgelegt, fiir die ein
entsprechendes Training erwiinscht ist. Mdglicherweise ist Ihr Haustier aufgrund
seines jeweiligen Temperaments, seiner GroBe oder seines Gewichts fur dieses
Produkt nicht geeignet (siehe auch ,So funktioniert das PetSafe® Ultraschall-
Antibellsystem” in dieser Gebrauchsanweisung). Radio Systems Corporation
empfiehlt, dass dieses Produkt nicht verwendet wird, wenn Ihr Haustier aggressiv ist,
und ibernimmt keine Haftung fiir die Feststellung der Eignung in einem bestimmten
Fall. Wenn Sie nicht sicher sind, ob dieses Produkt fiir Ihr Haustier angemessen ist,
konsultieren Sie bitte Ihren Tierarzt oder zertifizierten Trainer. Eine ordnungsgemaBe
Verwendung umfasst unter anderem das Lesen der gesamten Gebrauchsanweisung
und aller spezifischen Sicherheitsinformationen.

3. Rechtswidrige oder verbotene Verwendung
Dieses Produkt ist ausschlieBlich fiir den Gebrauch an Haustieren vorgesehen.
Diese Trainingsvorrichtung flir Haustiere soll weder Schaden zufiigen, noch
verletzen, noch provozieren. Der Gebrauch dieses Produkts auf eine Weise, die nicht
der vorgesehenen entspricht, kann einen VerstoB gegen Bundes-, Landes- oder
Kommunalgesetze darstellen.

4. Haftungsbeschrankung
Radio Systems Corporation und alle damit verbundenen Unternehmen sind
unter keinen Umstanden haftbar zu machen fiir (i) jegliche indirekten Schaden,
Schadensersatzverpflichtungen, zufdlligen Schaden, besonderen Schdden oder
Folgeschdden und/oder (i) jegliche Verluste oder Schaden jedweder Art, die aus dem
Missbrauch dieses Produkts entstehen oder damit verbunden sind. Der Kaufer tragt
samtliche Risiken und Haftungen, die aus dem Gebrauch dieses Produkts erwachsen,
im vollsten im Rahmen des Gesetzes zuldssigen AusmaB.

5. Anderungen der allgemeinen Geschiftsbedingungen
Radio Systems Corporation behdlt sich das Recht vor, an den Bestimmungen,
Bedingungen und Hinweisen, denen dieses Produkt unterliegt, gelegentliche
Anderungen vorzunehmen. Wurden Sie {iber derartige Anderungen vor Gebrauch des
Produkts in Kenntnis gesetzt, sind diese in der gleichen Form bindend, als waren sie
im vorliegenden Dokument enthalten.

Radio Systems Corporation Radio Systems PetSafe Europe Ltd.

10427 PetSafe Way 2nd Floor, Elgee Building, Market Square
Knoxville, TN 37932 USA Dundalk, Co. Louth, A91 YR9X Ireland
+1 (865) 777-5404 +353 (0) 76 892 0427

www.petsafe.net

400-2115 « 02014 Radio Systems® Corporation « Hergestellt in China.
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